REGLES DE COMPETITION

1-Le joueur ne doit en aucun cas s’avantager pour jouer sa balle.
ex : casser, arracher des végétaux fixés au sol, tenir des branches d’'un

Le SWI n - G O If bosquet ou buisson pour se mettre a I'adresse, etc...
Pénalité 2 points

2-Le coup dit « la louche » (le fait de soulever sa balle sans la frapper) est interdit
Pénalité 1 point

3-Dans les parties en doubles

L'emplacement de la balle doit étre marqué afin que le partenaire puisse
placer sa balle au plus prét du marquage.

Regles de compétition Pénalité 1 point
4-Au putting,
sur le green, les balles doivent étre systématiquement marquées et relevées
par leurs propriétaires.
Pénalité 1 point

5-Sur sa piste de jeu (fairway) ou aire de drapeau (green)

toute balle reposant dans un trou ou un rejet d’'un animal fouisseur peut étre
déplacée au plus prés sans se rapprocher du trou sans pénalité

6-Obstacle d’eau

Si une balle est dans un obstacle d’eau ou y est perdue, le joueur peut :
- rejouer sa balle de I'endroit ou il 'avait joué précédemment
- placer sa balle en reculant autant qu'il le souhaite sur une ligne passant par
le point ou les joueurs estiment qu’elle est entrée dans 'obstacle et
I'alignement du drapeau
- prendre 2 longueurs de canne d’ou la balle est entrée dans I'obstacle sans se
rapprocher du trou.

Pénalité 1 point

7-Eau fortuite

Si une balle se trouve dans de I'eau fortuite le joueur peut déplacer sa balle au
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